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POPIS PROGRAMU ARENA BASIC EDITION
DESCRIPTION ARENA BASIC EDITION

Peter TAKAC

Abstract
This article provides a brief description of the simulation software Arena Basic
Edition. Describes its basic features, the desktop program and basic modeling objects.
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Uvod

Zakladna verzia softvéru Arena prindSa vyhody modelovania a simulacie za ucelom
vylepSenia obchodnych procesov. Je navrhnuty predovsSetkym pre zaciato¢nikov, ktori
zacinaju modelovat’ procesy a ndsledne simulovat priebehy procesov. Spravidla plati, ze
I'ubovol'ny proces, ktory sa da popisat’ vyvojovym diagramom, je mozné simulovat’ pomocou
nastroja Arena Basic Edition. Této verzia je najucinnejSia pri analyze podniku, sluzieb alebo
jednoduchych vyrobnych procesov (manipuldcia nie len s materidlom) alebo tokov. Vystupmi
konkrétnych simulacii su podrobné prehlady Statistickych dat resp. tabelarne a grafické
vystupy d’alej vyuziteI'né napr. v programoch MS Excel, MS Access alebo MS Visio.

1. Vlastnosti programu Arena
Softvér Arena ndm najcastejsi slizi na:
e zdokumentovanie, vizualizdciu a ndslednu ukazku dynamiky procesov pomocou
animacie,
e predpovedanie vykonu systému na zéklade primarnej metriky ako napriklad:
naklady, priepustnost’ (prietok), ¢asy cyklu a vyuZitie (utilizcia),

e identifikdciu uzkych miest, problémovych oblasti pri vzniku frontov alebo pri
pretazeni zdrojov,

e planovanie personalu, vybavenia alebo poziadaviek na material [1].
Arena umoznuje nasledovné:
e tvorbu modelu procesov pre ich definovanie a dokumentaciu,

e simuldciu vykonu podniku za Ucelom vysvetlenia vnutornych vztahov a
identifikaciu moznosti vylepsenia,

e zobrazenie operacie,

e analyzu, postdenie funkcionality systému pri stanovenych nastaveniach a za
urcitych podmienok pre spravnu vol'bu chodu podniku [1].
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2. Pracovna plocha

Pri zostavovani modelov v programe Arena sa vyuzivaju najmd tri oblasti
programového okna (obr.1l). Project Bar zahiiia panel so zakladnymi objektmi, ktoré sa
vyuzivaju pri modelovani:

e Basic Process: obsahuje modelovacie objekty, nazyvané moduly, ktoré mozme

pouzit’ na definovanie problému,

e Reports panel: obsahuje vysledné reporty po behu simulécie,

e Navigate panel: umoznuje zobrazit' rozne pohlady dostupnych ¢asti modelov, ako
aj zobrazovat hierarchiu modelu.

Flowchart view zobrazuje samotny vyvojovy diagram procesu, grafické prvky pre jeho
animaciu a d’alSie pridruzené objekty. Spreadsheet view zobrazuje udaje potrebné pre objekty
v modely, ako Cas, naklady a d’alSie parametre [2].
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Obr. 1 Pracovna plocha programu Arena Basic Edition

3. Zakladné objekty modelovania

Vstupny blok v simula¢nom programe Arena Basic Edition predstavuje modul Create
(obr. 2), v ktorom sa vytvaraju objekty simulacie nazyvané entity. Vstup entit do systému
predstavuje napriklad prichod objednavok alebo materidlu a pod. Tento vstup moze byt
uréeny pomocou ¢asového planu, rozvrhu alebo dobou medzi prichodmi.



~_7 The13" International Scientific Conference
l 4 Trends and Innovative Approaches in Business Processes “2010” ul

Create

Name: Entity Type:
Create 1 L] [E ntity 1 Ll
- - Time Between Arrivals
Create 1 )— Type: Value: Units:
- (& lFlandom [Expo) L] [1 IHouts L’
Entities per Arival: Max Arrivals: First Creation:
1 |Infinite i)
| oK I

Obr. 2 Modul Create

Entity opusStaju model zostaveny v Arene prostrednictvom modulu Dispose. Ak
chceme ziskat’ udaje sledované danou simuldciou, musime to zabezpecit’ este pred tymto
modulom ato napriklad modulom Record, ktory nam sluzi na zaznamenavanie nami
$pecifikovanych udajov (obr. 3).
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Obr. 3 Modul Record a Dispose

Entity sa vykonavaju v moduly zvanom Process (obr. 5), v ktorom sa mozu priradit’
napr. Resources, ¢o predstavuje akysi zdroj prace, ¢asu spracovania a tiez nakladov spojenych
s vykondvanou c¢innostou. V niektorych pripadoch sa vyuziva moznost’ rozdelenia modulu
Process na viacero modulov, ktoré umoziuju realizovat’ obsadenie zdroja alebo samostatny
zasobnik, zdroj samotny a nakoniec uvol'nenie zo zdroja na r6znych miestach v zostavenom
simulacnom modeli. Pre tento ucel Arena pontka objekty Seize, Delay a Release (obr. 4).

]

s Seize 1 Delay 1 ——— 4 ReleaseZ

Obr. 4 Objekty Seize, Delay a Release
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Obr. 5 Modul Proces s oknom zadavania parametrov

Dalsim objektom je Assign (obr. 6), ktory je potrebny, ak chceme danej entite priradit
isté Specifické hodnoty alebo vlastnosti, za ucelom spravnej funkcénosti naSho simulovaného
systému.

Entity Picture, Picture Airplane
<End of list>
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Obr. 6 Modul priradenia Assign

Ak potrebujeme vykonat’ rozhodnutie nad istymi operaciami v modely, nadefinovat’
$pecialne podmienky, je potrebné pouzit’” modul rozhodovania Decide (obr. 7). Tento modul
dokaze urcit’ rozhodovanie medzi dvoma alebo viacerymi moZznost'ami na zédklade podmienky
alebo istej pravdepodobnosti.
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Obr. 7 Rozhodovaci modul Decide

Na nacitanie alebo pre zapis tidajov simula¢né prostredie Arena Basic Edition ponuka
modul ReadWrite (obr. 8). Citanie sa uskuto¢iiuje bud’ z externého suboru textového alebo
tabul’kového ako Excel alebo z databazy zalozenej na MS Access. Podporované typy pre
zapis su (Excel *.xls , Access *mdb, Sequential file *.txt, *.xml, Lotus Spreadsheet *.wks,
ActiveX data object ADO).
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Obr. 8 Modul zapisu a nacitania ReadWrite

Suhrn
Tuto verziu programu je mozné pre narocnejSich uzivatel'ov rozsirit’ o d’alSie Aréna

baliky ako st Arena Basic Edition Plus, Arena Standard Edition a Professional Edition Arena.
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Prispevok bol vypracovany v ramci grantového projektu VEGA 1/0679/08 —

Integrovany systéem pre inovované projektovanie, planovanie, organizovanie a riadenie
vyroby.
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