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Statnicové otazky z predmetu

PROCESY NAVRHOVANIA AUTOMOBILOVYCH PRODUKTOV

Zakladné pojmy a vztahy Produkt dizajnu.

Trendy zmien automobilového priemyslu a ich vplyv na Produkt dizajn.
Rozhodovanie o koncepcii automobilu, tvorba zadania.

Techniky pre produkt dizajn — DFx, klasifikacia.

Dizajn pre vyrobitelnost — Design for Manufacturing (DFM).

Dizajn pre montdz — Design for Assembly (DFA).

Dizajn pre environment — Ekodizajn (DFE).

Dizajn pre servisovatelnost — Design for Servisability (DFS).

Stihly dizajn — Lean design, $tihly proces vyvoja — Lean development.

. CAx technolégie v oblasti vyvoja automobilov.

. Pocitacova podpora v procese vyroby automobilov, planovani vyroby a sprave

dokumentacie.

Principy detailného dizajnu, eliminacia kritickych miest.

Architektura vozidla, dolezité body a zony vozidla.

Tvorba konceptu — zloZenie vyvojového timu, funkéné parametre vyrobku,
doporucenia, ciele.

Zakladné nastroje, metddy a techniky tvorby konceptu.

Fazy procesu vyvoja automobilu.

Tvorba modelov automobilov — metddy a pristupy, pocitacova podpora, technolégie.
Reverse Engineering a digitalizacia v procese vyvoja automobilu.

Rapid Prototyping — princip a technolégie.

FMEA v procese optimalizacie dizajnu.

Skusobnictvo, testy, certifikacia, akreditacia, podmienky vykonavania skisok

v automotive.

VSeobecné testy automobilov a komponentov, charakteristika vybranych testov.
Vyskumne a vyvojové centra v automobilovom priemysle.

Trendy vyvoja - automobily budicnosti — pohony, systémy riadenia.

Tvorba a zloZenie vyvojovych timov.



