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1. Rozšírenie E3. Kolineácia a afinita. Konštrukcia elipsy.

2. Úvod do premietania. Mongeovo premietanie:
princíp, zobrazenie súradnicovej sústavy a základ-
ných geometrických útvarov.

Zobrazovanie geometrických útvarov v stredovej
kolineácii a osovej afinite.

3. Základné polohové a metrické úlohy v Monge-
ovom premietaní.

Zobrazovanie základných geometrických útvarov
v Mongeovom premietaní. Priamka a bod v ro-
vine.

4. Zobrazenie rovinného útvaru v Mongeovom pre-
mietaní. Skutočná veľkosť rovinného útvaru.

Zobrazovanie rovinných n-uholníkov v Monge-
ovom premietaní. Skutočná veľkosť rovinného
n-uholníka.

5. Zobrazenie jednoduchých telies v Mongeovom
premietaní. Tretia priemetňa. Tretí priemet
bodu, roviny a jednoduchého telesa.

Zobrazovanie mnohostenov v Mongeovom pre-
mietaní. Tretí priemet mnohostena.

6. Zobrazenie rovinnéno rezu jednoduchého telesa
v Mongeovom premietaní. Skutočná veľkosť ro-
vinnéno rezu jednoduchého telesa.

Zobrazovanie rovinnéno rezu hranatého telesa
v Mongeovom premietaní pomocou tretej prie-
metne.

7. Priebežná kontrola. Prostredie CAD. Rozdelenie CAD systémov. Ras-
trová a vektorová grafika. Užívateľské prostredie
AutoCADu. Rovinné a priestorové súradné sys-
témy. Poloha bodu.

8. Axonometria: princíp, Pohlkeho veta a klasifiká-
cia. Zobrazenie základných geometrických útva-
rov v axonometrii.

Kreslenie základných geometrických tvarov.

9. Kolmá axonometria: princíp, základné pojmy
a zobrazovanie základných geometrických útva-
rov.

Kreslenie jednoduchých súčiastok. Hladiny na vý-
kresoch – vytváranie, zmrazovanie, vypínanie.

10. Obraz rovinného útvaru vo vojenskej, kavaliernej
a kabinetnej axonometrii.

Úchopové módy. Editačné uzly. Informácie o ob-
jektoch. Šablóna a prototypový výkres. Úprava
objektov príkazmi pre editovanie, modifikovanie.

11. Obraz rovinného útvaru v kolmej axonometrii. Kótovanie rozmerov na výkrese. Tvorba kótova-
cieho štýlu, skupiny kótovacích štýlov. Asocia-
tívnosť kótovania, editovanie kót. Tvorba textu
a editácia. Popis súčiastok v zostave. Rezy, šrafo-
vanie.

12. Zobrazovanie jednoduchých telies v axonometrii
pomocou zárezovej metódy.

Kreslenie súčiastok vo viacerých pohľadoch, fil-
trovanie súradníc. Tvorba blokov.

13. Úvod do teórie kriviek a plôch. Priebežná kontrola.
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7. Výbery z noriem, Strojnícke príručky, normy STN, ČSN, DIN, ISO, EN.

Hodnotenie:

HODNOTENIE

1. písomná previerka: 40 bodov

2. písomná previerka: 40 bodov

Domáce zadanie: 10 bodov

Hodnotenie cvičiaceho: 10 bodov

K l a s i f i k o v a n ý z á p o č e t: max. 100 bodov, min. 51 bodov

Nutnou podmienkou k získaniu klasifikovaného zápočtu je odovzdanie domácich zadaní.

Študent úspešne uzavrie predmet končiaci klasifikovaným zápočtom, ak získal aspoň 51 % bodov a splnil
stanovené podmienky.

Podľa § 14 odsek (4) študijného poriadku TU je účasť študentov na prednáškach a cvičeniach
povinná.

Košice, 16. 9. 2016
————————————

podpis garanta

Tieto informácie nájdete aj na http://www.sjf.tuke.sk/kamai/vyucba/predmety-v-zimnom-semestri/sjf-zs

http://www.sjf.tuke.sk/kamai/vyucba/predmety-v-zimnom-semestri/sjf-zs

